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引  言

为贯彻落实《教育信息化“十三五”规划》、《教育部关于印发<中小学综合实践活动课程指导纲

要>的通知》以及《四川省教育厅关于进一步推进四川省中小学创客教育发展的通知》（川教函〔2018〕

180号）文件精神，特制定本指南。

创客教育以培养学生核心素养、创新精神和实践能力为目标，是时代与社会发展的需求，也是教育

工作者主动应对生产方式重大变革以及跨时代人才需求的行动表达，代表了教育与时俱进的发展方向。

同时也是为“大众创业、万众创新”国家战略实施提供人才储备，将创新创业的精神深入学生的思想之

中。

本指南面向各级教育主管部门与各级各类中小学校，适应不同地区、不同发展程度的创客空间建设

的需要，从应用角度提出建设要求。
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中小学教育创客空间建设指南

1 范围

本标准给出了中小学教育创客空间的建设要求、保障机制的指南。

本标准适用于中小学教育创客空间建设。

2 建设要求

2.1 建设目标

2.1.1 建设理念创新、样态多元、应用实效的教育创客空间；

2.1.2 培养学生创新精神；

2.1.3 培养创客教育骨干教师；

2.1.4 建设各级创客教育试点学校；

2.1.5 培育四川特色的创新教育文化。

2.2 建设原则

2.2.1 坚持育人为本

学校教育创客空间建设应符合学生身心特点，尊重学生个性发展需求，通过基础知识和基本技能的

传授，激发学生创新潜能，培养学生跨学科解决问题的能力和团队协作能力，提升学生核心素养。

2.2.2 坚持服务全局

学校教育创客空间建设是创客教育的有机组成部分，也是创新人才培养的重要途径之一，应与教育

的改革发展协调一致，应服从服务于国家创新驱动发展战略和“大众创业、万众创新”新趋势的要求。

2.2.3 坚持统筹规划

按照“统筹规划、顶层设计、试点先行、特色发展”的工作思路，科学规划、整体推进、分步实施。

2.2.4 坚持开放共享

依托互联网技术，基于开源文化，开放的创客生态环境，让学生共享创客资源，分享创意和成果。

2.2.5 坚持普惠原则

让每个学生都应有机会参加创客活动，体验创新乐趣；应加强交流和校际合作，面向学生无差别开

放，扩大学生受益面；应主动对接社会创客资源，激发创新热情，引导创业实践。

2.2.6 坚持机制创新
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2.2.6.1 创新投入机制，应有效整合资源，集约建设学校创客空间，充分利用现有学科实验室、数字

化探究室、社团活动室、实训室、科技馆、社区教育学院、青少年宫等校内外资源，并结合本校（地）

办学理念和区域特色建设创客空间。

2.2.6.2 创新用人机制，优化区域内创客教师人员配置和使用，探索建立创客教师“跨校授课”、“跨

区域授课”机制，充分利用信息技术手段，推动创客师资共享；应鼓励学校购买社会服务，充实师资力

量。

2.2.6.3 创新应用机制，应把启蒙教育和专业培养相结合，提升创客空间运行效率。

2.2.6.4 创新评价机制，应通过人工智能、人像识别等手段记录学生创新发展的资料，为学生综合素

质评价提供大数据支持。

2.3 建设模式

中小学生教育创客空间建设应采用“学校—中心—平台”的架构模式:

a) “学校”模式应根据学校实际情况或特色，建设符合学校需求的教育创客空间；

b) 中心”模式应以区域为单位，建立综合性创客教育中心，配备创客教育全套设备,中心主要承

担以下两项功能：

1) 作为创客教师培训中心，培养创客教师；

2) 作为尚未进行创客空间建设的学校学生授课场所，达到教育普惠的目标。

c) 平台”模式应以教育信息化为基础，建设创客教育网络平台，平台应具有以下功能：

1) 学生可进行创客作品展示、交流；

2) 教师可以进行教学交流和资料上传与下载；

3) 管理部门可实时了解各学校创客教育教学情况和学生学习情况；

4) 平台通过人工智能、人像识别等手段记录学生创新发展的资料，为学生综合素质评价提供

大数据支持。

2.4 建设内容

2.4.1 建设内容宜以主题学习形式进行，如电脑设计主题、人工智能主题、创意制作主题、手工创作

主题、影视创作主题、生活环保主题、地方特色主题等，并应配套相应的创客教育活动指导书和教师团

队。

2.4.2 中小学教育创客空间设备配备方案见附录 A。

2.5 建设流程

创客空间建设包括规划设计、项目实施、项目验收三个阶段：

a) 规划设计:成立由教育专家、创客专家等组成的项目规划与设计组，以保障项目的前瞻性与科

学性。该阶段应完成整体需求分析与可行性报告，进行整体的创客空间设计；

b) 项目实施:根据创客空间设计方案进行具体实施。该阶段应编制详细实施方案，明确项目实施

计划，进行项目结构分解，形成各类项目文档并以档案形式存档；

c) 项目验收:由专家组或有资质的第三方评测机构，对创客空间的功能、性能进行全面的验收，

该阶段应提供详细验收资料，促使项目按照合同约定和相关国家、行业等标准进行验收。

3 保障机制

3.1 组织架构
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3.1.1 学校、中心应成立以校长或中心组长为负责人的教育创客空间建设领导小组和工作小组，加强

对教育创客空间建设工作的领导。

3.1.2 平台应由教育创客空间领导小组组织建设、管理和应用。

3.2 全员培训

3.2.1 凡符合条件的管理人员、创客教师、技术人员等都应参加相关培训，并达到合格要求。

3.2.2 学校应积极推荐教师参加相关部门组织的培训和教研活动，培训达标后计入继续教育学分。

3.2.3 学校、中心应主动开展教育创客空间建设、应用与管理的培训。

3.3 制度建设

3.3.1 学校、中心应建立完善的教育创客空间建设、使用等方面管理制度。

3.3.2 学校、中心应建立创客教育资源共建共享的机制和制度， 鼓励教师、学生、管理人员携手共建

优质的、个性化的校本资源库。

3.3.3 学校、中心应根据国家、省、市、（县）区教育信息化发展规划，结合本校、本中心实际，制

订教育创客空间建设与应用方面的发展规划及年度工作计划。

3.4 多方协同

3.4.1 应建立校政企三方协同机制，理顺学校与地方教育行政部门、创客教育企业在建设教育创客空

间过程中的合作关系与运作机制。

3.4.2 应与高校、科研院所等研究机构建立合作关系，围绕教育创客空间建设与应用有目的地开展协

同研究。

3.4.3 应发挥协会、学会等公益组织的作用，深入推进教育创客空间建设与发展。
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AA

附 录 A

（资料性附录）

中小学教育创客空间设备配备方案

中小学教育创客空间设备配备方案见表 A.1（学校具体教育创客空间建设可在配置方案中视实际情

况选择一项或多项实施，包括但不限于以下主题）。

表 A.1 中小学教育创客空间设备配备方案

主题 项目类型 项目说明 建议配置

电脑设计

主题

电脑制作

使用电脑和相应软件，

运用一定的技术进行创

作的项目

1.配备活动需要的相关软件、书籍、工作台、多媒体展示等设备；

2.绘画类，每生应配备一个电子绘画板

电脑编程

通过创意编程培养学生

创新能力和计算思维的

项目

1.配备计算机、多媒体设备以及相关软件；

2.针对不同年龄段的学生提供不同的编程学习平台，平台支持硬件

编程功能；

3.配套相关活动指导书

3D创意

设计

通过3D创意设计培养学

生创新能力和三维设计

能力的项目

1.配备计算机以及多媒体设备；

2.配备基础知识技术资料、三维建模软件、激光切割设计软件等；

3.配备 3D 打印机、3D 扫描仪、激光切割机、工作台、各种耗材等；

4.软件要求具备草图绘制与编辑、智能菜单等基本设计功能，造型

表面与整体变形、STL 和 OBJ 格式文件的组合与编辑、雕塑和 3D

场景等创新设计功能。与任意品牌的 3D 打印机、3D三维扫描仪、

AR/VR 等硬件设备配合使用，支持调用主流品牌的开源、智能硬件

电子模块进行快速建模；

5.配套相关活动指导书

VR/AR
利用 VR/AR 互动体验及

资源创作的项目

1.配备 VR/AR 播放器软件，VR/AR 仿真动画编辑器套件，VR/AR 模

板化动画编辑器套件，VR/AR 开发基础资源库，VR 可穿戴交互设

备,VR 显示设备等；

2.配套 VR/AR 教学及学习课件

人工智能

主题

机器人套

件

结合硬件搭建、拼装，

通过编写程序来完成特

定任务的项目

1.配备计算机以及多媒体设备；

2.支持拼插式、螺丝式等搭建方式。包含标准化结构件，传动件、

传感器、执行器、控制器等组成部分以及开发手册、竞赛场地模型

和必要的附属配件；

3.机器人套装开发软件支持标准流程图或标准 C语言编程，支持

Python、Scratch 等主流模版编程方式编程；

4.配套相关活动指导书

无人机套

件

结合硬件搭建、拼装，

通过编写程序由无人机

来完成特定任务的项目

1.配备计算机以及多媒体设备；

2.应包含无人机套装、开发手册、工作台、竞赛场地和附属装备（含

安全防护装置）等；

3.配套相关活动指导书
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表A.1（续）

主题 项目类型 项目说明 建议配置

人工智能

主题

人工智能

套件

结合硬件搭建、拼装，

使用智能终端编程软件

编写程序来完成特定任

务的项目

1.配备计算机以及多媒体设备等；

2.应包含人工智能设备硬件、竞赛场地等；

3.设备应具有蓝牙传输、无线通信的功能，可实现图像识别、语音

识别、AR 等功能，且图像识别和语音识别功能可与机器人设备联

动；

4.设备应具有一定的可开发性，以适应快速发展的人工智能学习需

求；

5.人工智能软件可在智能终端进行安装，以便于学生调试使用；

6.单片机控制器支持微型虚拟机，支持多线程任务执行能力。编程

软件支持多线程编程，软件可实现物理电路的模拟仿真功能，在软

件端即可独立验证程序是否正确；

7.配套相关活动指导书

物联网

套件

结合编程、控制技术及

通信原理，进行科技创

新作品的设计与制作的

项目

1.配备满足于 Arduino 单片机编程硬件、计算机以及多媒体设备；

2.应包含常用传感器、电子元器件、执行器、控制器、结构组件、

通信模块等；

3.配套相关活动指导书

开源硬件

套件

利用开源硬件，结合相

应的编程语言或图形编

程环境进行创作的项目

1.配备计算机以及多媒体设备；

2.满足 Scratch、Arduino、Python 等编程教育使用的实验箱；

3.软件支持 Arduino，Mixly，Scratch，Python、C\C++等编程环

境；

4.配备开源硬件，人工智能硬件等；

5.可结合 3D软件进行创意作品制作；

6.配套相关活动指导书

创意制作

主题

建筑

以多孔构件、杆、板材、

卡等专业搭建材料为基

础进行创意搭建，培养

学生空间结构思维的项

目

1.配备满足搭建梁式桥、桁架桥、双拱桥、工厂、长廊、城堡、长

城等多种物品的专业构建器材；

2.建筑创意搭建分初、中、高套装。配备辅料器材包、收纳箱等；

3.配套相应等级的活动指导书

机械

以不同齿数的齿轮、冠

状齿轮、多种接头的卡

件等专业搭建材料为基

础进行创意搭建，培养

学生空间机构思维的项

目

1.配备满足搭建秤、伸缩抓、跷跷板、招牌、风扇、转椅等多种物

品以上的专业构建器材；

2.机械创意搭建分初、中、高套装。配备辅料器材包、收纳箱等；

3.配套相应等级的活动指导书
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表A.1（续）

主题 项目类型 项目说明 建议配置

创意制作

主题

交通

用提供的套材和相应的

工具制作航空航天模型

的项目

1.配备多媒体设备；

2.配备小型组合车床、钻床、刨床、数控曲线锯床、激光切割机、

泡沫切割机、小型钻孔机，工具箱、工作台等配套设计制作相关设

备；

3.配备航模遥控、四旋翼练习机、穿越练习机、四旋翼航拍机、中

单翼滑翔机、上单翼滑翔机、纸飞机、专业航模比赛器材等制作套

材及耗材；

4.各种机床应有针对学生的保护装置；

5.航空航天模型制作方面书籍

交通

用提供的套材和相应的

工具制作航海模型的项

目

1.配备多媒体演示设备；

2.配备小型组合车床、钻床、刨床，数控曲线锯床、激光切割机、

泡沫切割机、小型钻孔机、钳工工具、台虎钳、手电钻、热熔枪、

工作台等配套设计制作相关设备；

3.配备动力帆船套机、竞速船套机工具箱等制作工具及耗材；

4.各种机床应有针对学生的保护装置；

5.航海模型制作方面书籍

用提供的套材和相应的

工具制作车辆模型的项

目

1.配备多媒体演示设备；

2.配备小型组合车床、钻床、刨床、数控曲线锯床、激光切割机、

泡沫切割机小型钻孔机、钳工工具、老虎钳、尖嘴钳、台虎钳手电

钻、热熔枪、工作台等配套设计制作相关设备；

3.配备车辆套机、竞赛车道各种车型套机、车辆模型赛事套材等制

作工具及耗材；

4.各种机床应有针对学生的保护装置；

5.车辆模型制作方面书籍

无线电

用提供的套件和监听

机、对讲机等设备进行

无线电技术学习的项目

1.配备多媒体演示设备；

2.配备短波段装机练习套件、短波段测向机套件、短波段测向信号

源、无线电侧向、定向竞赛卡片、短距离自成型点标、点标旗、无

线计时设备、全波段数字调谐立体声监听机、对讲机、侧向标图工

具、测绘尺、量角器、拇指式指北针、短 2M 波段测向机、短 2M 波

段测向信号源、80m 波段设备、智能充电器、9V（6F22）专用充电

器、免维护充电电瓶、加强型头戴式耳机φ3.5mm 等相关设备；

3.无线电技术方面的书籍
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表A.1（续）

主题 项目类型 项目说明 建议配置

手工创作

主题

木艺类

用提供的材料和工具、

设备等进行木工学习和

制作的项目

1.配备多功能木工操作桌、木工凳、木工作品展示架、木工工具挂

板、木工创意作品展板等基本装备；

2.配备木工综合工具箱、木工防护用品箱、木工刨子、木锯套装、

教学木工钻、教学细木工锯、教学线锯机、圆弧打磨机、木工雕刻

机、木工修边机、木工空气压缩机、木工集尘器等；

3.配备文化展板、装饰板、实木工艺流程图其他设备；

4.各种机床应有针对学生的保护装置；

5.操作桌等应设置 6张～8张，供每组 4人～6人同时操作；

6.配备木工活动资源包、活动指导书、木工全书

陶艺类

用提供的材料和工具、

设备等进行陶艺学习和

制作的项目

1.配备实木陶艺桌、陶艺凳、拉坯实木凳、多层晾坯架、展示架、

工具架、揉泥凳、沉淀池、回收桶等陶艺基础设施；

2.配备高温电窑、棚板、双轴练泥机、泥板机、拉坯机、吹釉台、

空压机、石膏板、石膏车、磨底机等陶艺基础设备；

3.配备高白捏雕泥、高白拉坯泥、特白泥、精陶泥、紫砂泥等陶艺

基础耗材；

4.配备模具活动工具包、装饰活动工具包、拉坯活动工具包，木质

捏雕工具包等各类陶艺工具包；

5.各种设施应有针对学生的保护装置，应部署自动除尘和空气净化

装置；

6.操作桌等应设置 6张～8张，供每组 4人～6人同时操作；

7.配备陶瓷创意设计、传统陶瓷装饰、陶瓷技法等陶艺相关活动指

导书

创意绘画

用提供的沙画等学习专

用工具进行创意制作的

项目

1.配备沙画操作台、标准目数沙画专用沙、摄像机、绘画桌等；

2.配套相关活动指导书

影视创作

主题

微视频

通过创意、编剧、导演、

拍摄及剪辑、合成等手

段创作视频短片的项目

1.配备拾音设备、高清摄像机、高性能计算机、混音器、非线编。

可选三维虚拟演播室、字幕机、提词器等；

2.配套辅助附件：3D 虚拟场景网站，3D场景制作工具包，网络直

播平台；

3.配套相关的基础活动：如微课制作培训、小主持人培训、小导播

培训、小剪辑师培训等活动

电视专题

以校园生活和社会实践

活动为主题，进行校园

新闻、专题创作的项目

1.配备拾音设备、高清摄像机、高性能计算机、混音器、非线编。

可选三维虚拟演播室、字幕机、提词器等；

2.配套辅助附件：3D 虚拟场景网站，3D场景制作工具包，网络直

播平台；

3.配套辅助附件：3D 虚拟场景网站，3D场景制作工具包等；

4.配套相关基础活动：摄像基础、新闻写作、专题片制作等
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表A.1（续）

主题 项目类型 项目说明 建议配置

生活环保

主题

空气净化

以空气质量标准等知识

为切入点，让学生了解

并学会空气质量净化与

检测仪器的原理及使

用，并创造性的设计各

种空气净化方法的项目

1.配备空气质量检测仪、微型空气净化实验器、光催化空气净化器

等空气净化和检测的实验装置；

2.能实测教室或实验室内的甲醛、PM2.5、CO2、TVOC 的含量及温度、

湿度，并能根据空气质量进行计算，算出空气质量指数 AQI。能用

纳米银、PP 棉等滤网、滤膜进行室内空气净化的实验。了解新型

空气净化膜、新型纳米光催化材料的性能与应用；

3.配套相关活动指导书

污水处理

通过使用多介质水处理

器，让学生了解与掌握

污水处理的各种基本方

法与先进技术，并学会

创造性的使用的项目

1.配备多介质水处理器、减少二次污染的水处理实验套件、光催化

水处理实验器等能满足各种污水净化的实验装置；

2.能用水处理专用的活性炭、石英砂、稀土陶瓷等滤材滤膜进行水

处理。了解生物活性炭与硅藻水处理剂。了解与运用先进的水处理

纳米材料；

3.配套相关活动指导书

垃圾处理

通过学习让学生掌握垃

圾分类知识，知道废纸

可重新利用，再综合垃

圾处理技术，达到节约

资源环保的目的的项目

1.配备可进行废纸、厨余垃圾等资源重新利用的实验装置；

2.配备废纸脱色反应槽，微型再生纸捞网，厨余垃圾的反应槽，纳

米太阳能油污实验装置等设备开展项目活动；

3.配套相关活动指导书

能源

了解与认识各种不同材

质的能源器件，围绕新

能源、新技术，探究低

碳环保、节能减排、清

洁能源等领域有关知识

及应用的项目

1.配备柔性薄膜太阳电池实验器、染料敏化太阳能电池、绿色能源

套件等认识能源的实验装置；

2.配备单晶硅、多晶硅、非硅晶体、柔性非硅晶体等太阳能电池，

毫安毫伏电流电压表，LED光源，导电玻璃对电极与光阳极，染料

敏化剂，电解质；

3.配备绿色能源有关的设备：风能（荷兰大风车、风力发电机组、

异形风力发电等）、水能（水车、舂米机、水力发电等）、太阳能

（太阳能小车、太阳能发电厂等）、化学能（燃料电池系列）等项

目相关设备；

4.配套相关活动指导书

地方特色

主题

学校可结合本地及本校实际，开展具

有地方特色的创客教育，如竹编、刺

绣、剪纸、蜡染、糖画、茶艺、纺织

等，增强学生动手实践能力，开展培

养学生创造性的项目

配套相应的设备实施及活动指导书

注 1：根据教育创客空间项目配套相应用房，满足教育活动需求。

注 2：教育创客空间配备的相应工具、设备设施等应符合国家相关标准及质量要求，符合创客教育特点，应保障

师生健康安全。

_________________________________
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